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1 - DISPOSICOES GERAIS

Art. 1° - Os JOGOS DO SITRACOOPER ¢ o encontro anual esportivo, social
e recreativo dos associados do sindicato.

Art. 2° - As competi¢cdes promovidas pelo sindicato tém por objetivo:

a) aumentar a participacdo em atividades esportivas de seus associados;
b) promover a fungéo social do esporte como elemento cultural, por meio
da realizagao de competi¢cdes esportivas.

Art. 3° - Para todos os fins, os associados participantes das competicoes
promovidas pelo SITRACOOPER serdao considerados conhecedores das
regras desportivas adotadas por este Regulamento Geral, além das regras
oficiais vigentes, ficando submetidos a todas as suas disposi¢cdes e as
penalidades que delas possam emanar.

2 - DOS PARTICIPANTES

Art. 4° - Com excegdo a modalidade de Vélei Feminino, artigo 53, deste
Regulamento, as demais modalidades esportivas serdo disputadas
exclusivamente pelos associados do sindicato. Para efeitos documentais
sera considerada a relacdo dos associados de 30 de setembro, do ano da
realizagao dos Jogos.

Art. 5° - Na modalidade de FUTSAL VETERANO, somente poderao
participar atletas com idade minima de 35 anos_ completos.

Art. 6° - Cada atleta podera participar de quantas modalidades desejar,
todavia, NAO serao realizadas alteracées nas tabelas dos jogos a fim de
permitir a participacao de atletas em quaisquer modalidades. Caso haja
coincidéncia de horarios em determinadas modalidades, o atleta devera
optar em qual ira participar.
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Art. 7° - Para participar dos jogos, os atletas deverdo assinar a sumula em
todas as partidas. O nome do atleta devera constar na lista de funcionarios
fornecida pela sua respectiva cooperativa.

Art. 8° - As cooperativas participantes deverdao encaminhar uma relagdo dos
funcionarios inscritos nos JOGOS DO SITRACOOPER, detalhando os
nomes nas respectivas modalidades esportivas em que irdo participar.

Art. 9° - Os atletas participantes dos JOGOS DO SITRACOOPER deverao

apresentar a carteira de identidade junto a mesa de controle no momento da
assinatura da sumula do jogo.

3 - DA PONTUACAO

Art. 10° - Para fins de apuracdo do CAMPEAO GERAL, serdo atribuidos
pontos em conformidade com o que segue abaixo:

a) Pela CLASSIFICACAO em cada modalidade, conforme a tabela

abaixo.
1° LUGAR 10 pontos
2° LUGAR 08 pontos
3° LUGAR 06 pontos
4° LUGAR 04 pontos

b) Participagdo na ceriménia de abertura dos JOGOS DO
SITRACOOPER com uma delegacéao de atletas devidamente
identificados com a bandeira de sua cooperativa: 03 Pontos

c) Participagédo da Cooperativa no concurso para a escolha da Rainha
dos JOGOS DO SITRACOOPER: 05 pontos

Art. 11° — Poderao participar do concurso para a escolha da Rainha dos
JOGOS DO SITRACOOPER, funcionarias associadas do sindicato
representando a sua cooperativa e as filhas de associado com
idade minima de 15 (quinze) anos completados até o dia do

concurso. As filhas de associados que desejarem participar do
concurso deverdo enviar com antecedéncia uma coépia da carteira de
identidade para a Coordenacéao do evento.
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Paragrafo Unico - A avaliacdo das candidatas dar-se-a durante o desfile na
passarela, tanto no desfile coletivo quanto no individual, observando-se os
quesitos abaixo:

Pontuacao:
- BELEZA 05 a 10 pontos
- SIMPATIA 05 a 10 pontos
- DESENVOLTURA 05 a 10 pontos

TOTAL: 30 pontos

Observagao: O juri sera composto por representantes da comunidade do
municipio onde esta sendo realizado os JOGOS DO SITRACOOPER.

4 - DA PREMIACAO

Art. 12° - A premiacédo dos JOGOS DO SITRACOOPER sera a seguinte:

a) Troféu Geral, para a Cooperativa Camped no cébmputo geral de
pontos dos jogos.

b) Troféus e medalhas por modalidade.

c) Medalhas para o goleador e para o goleiro menos vazado.

d) Troféu para o melhor Bolonista.
Observagao: Somente concorrerdo a medalhas de goleiro menos vazado,
os atletas das equipes que disputarem a fase final de sua modalidade. As

demais equipes eliminadas nas fases classificatorias ndo concorrerdo ao
prémio.

5 - DA DISCIPLINA

Art. 13° - Nas expulsdes simples ocasionadas por cartdo vermelho o atleta
devera cumprir um jogo de suspensdo, o0 mesmo acontecendo por dois
cartdes amarelo.
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Art. 14° - Nas expulsdes por falta grave ou agressao, relatada pelo arbitro
em sumula, em qualquer modalidade, o atleta estara suspenso e impedido
de participar de quaisquer modalidades esportivas dos jogos desta edigao.
Podera ainda, sofrer outras puni¢cées nao relacionadas neste documento,
mas prevista no CODIGO DISCIPLINAR DOS JOGOS DO SITRACOOPER e
que serao julgadas pela Comissao Disciplinar.

Art. 15° - Os protestos e demais casos disciplinares serdo apreciados pela
COMISSAO DISCIPLINAR, formada pelo Presidente do SITRACOOPER e
um representante de cada cooperativa participante deste evento, indicados e
descritos ao final deste documento.

Art. 16° - Poderao ser efetuados protestos de irregularidades constatadas,
devendo estas serem efetuadas em sumula, nas modalidades em que é
permitido, ou por memorial (quando nao for possivel realiza-lo em sumula),
até 5 minutos apds o término do jogo. O protesto devera ser efetuado pelo
capitdo ou dirigente credenciado, devendo solicitar licengca ao mesario ou
arbitro para efetua-lo.

Paragrafo Unico: A comunicagdo ao protesto por memorial devera ser
encaminhada para a Comissao Disciplinar.

Art. 17° - Em caso de alguma equipe utilizar-se de atleta irregular (ndo
associado ao SITRACOOPER e/ou nao funcionario de cooperativa) que
utilizar documentacao falsificada ou estiver suspenso por sancao disciplinar,
sera dada a seguinte sentenca:

a) A equipe irregular perdera os pontos para a equipe adversaria do jogo
em que o fato se verificou, com placar de 1 X 0 (um a zero) ao
requerente.

b) A cooperativa com situacéo irregular sera eliminada da modalidade e
da proxima edicdo dos Jogos do SITRACOOPER.

6 - DO REGULAMENTO TECNICO

Art. 18° - Os jogos serdo realizados em observancia as regras oficiais
vigentes adotadas pelas federacbes e de acordo com este regulamento.
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Art. 19° - A primeira partida da tabela de jogo, tera uma tolerancia de 15
(quinze) minutos além do horario fixado na tabela de jogos. As demais
partidas iniciam no horario previsto ou imediatamente apds o término da
partida anterior.

Paragrafo Unico: Para a modalidade de Boldo, a tolerancia de
comparecimento da equipe se estende até o momento em que o primeiro
atleta da ultima equipe termina de arremessar suas 20 (vinte) bolas, na
primeira fase (classificatoria). No momento em que o segundo atleta da
equipe que abre o jogo fizer o seu primeiro arremesso, as equipes faltantes
estarao afastadas da competicao.

Art. 20° - As sumulas dos jogos deverao ser assinadas em local proprio para
tal, antes do término do jogo anterior em disputa e com os atletas todos
uniformizados, observando-se o previsto no Art. 7° deste regulamento.

Art. 21° - A equipe que perder 2 (dois) jogos por WO estara eliminada da
competicido naquela modalidade.

Observacgao: Em caso de WO, o placar fica de 1x0 para a equipe presente
no local. Mas no caso de empate na decisao de vaga para a proxima fase da
competicdo de alguma equipe envolvida, este placar ndo conta como saldo.
Gols pré e gols contra, ou seja, todos os resultados desta equipe nao
contardo para estes critérios, sendo que, sera apurado somente o resultado
entre as partidas realizada, entre as equipes empatadas.

7 - DAS MODALIDADES
7.1-FUTSAL LIVRE, FUTSAL VETERANO E FUTEBOL SETE

Art. 22° - Cada cooperativa podera participar com uma equipe.

Art. 23° - Os jogos serdao disputados em duas chaves, sendo que seréo
consideradas “cabecas de chave” as equipes Camped e Vice-Campea da
edicdo anterior. As demais cooperativas serdo distribuidas através de
sorteio.

Art. 24° - Classificacdo e Disputa.
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24.1 — Primeira fase:
e Classificam-se o0 1° e 0 2° colocado de cada chave.
24.2 — Segunda fase (semifinal):

e Confronto entre o 1° colocado da Chave 1, e, o 2° colocado
da Chave 2.

¢ Confronto entre o 1° colocado da Chave 2, e, o 2° colocado
da Chave 1.

24.3 — Fase final:
e Perdedores da semifinal disputarao 3° e 4° lugares.
e Vencedores da semifinal disputaréo 1° e 2° lugares.

Art. 25° - Havendo empate em numero de pontos ganhos na fase
classificatéria, entre 02 (duas) ou mais equipes, serdo adotados os seguintes
critérios de desempate por ordem sucessiva de exclusao:

1°- DISCIPLINA: Quem somar o menor n° de pontos nos cartdes
recebidos:

a) cartdo amarelo 01 ponto;

b) cartdo vermelho 03 pontos.

2°- confronto direto;

3°- saldo de gols;

4°- menor numero de gols sofridos;
5°- sorteio.

Art. 26° - Pontuacao:

a) Vitoria: 03 pontos.
b) Empate: 01 ponto.
c) Derrota: 00 ponto.

Art. 27° - Duracgao das partidas:

27.1 - FUTSAL LIVRE, FUTSAL VETERANO E FUTEBOL SETE:
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Na 12 fase as partidas serao jogadas em 10 (dez) minutos corridos. Na fase
semifinal e final serdo jogados 2 (dois) tempos de 10 (dez) minutos corridos.

Art. 28° - Nas partidas da fase semifinal e final, em caso de empate, serdo
considerados os itens constantes no Art. 25° para definir o vencedor.

Observagao: A definicdo de quem joga pelo empate se dara no inicio da
partida. Definigdo essa que ndo podera ser alterada apos o inicio do jogo.

7.2-PINGUE-PONGUE

Art. 29° - Cada cooperativa podera participar com uma dupla.
Art. 30° - Os jogos serao disputados em duas chaves.

Art. 31° - As partidas serao disputadas em um unico jogo de 50 (cinquienta)
pontos, sendo 25 (vinte e cinco) em cada lado da mesa.

Art. 32° - Critérios de desempate:
1° - Confronto direto;
2° - Saldo de pontos (escores);
3° - Sorteio.

Art. 33° - Classificacéo e disputa.

33.1 — Primeira fase:
e (Classificam-se 0 1° e 0 2° colocado de cada chave.

33.2 — Segunda fase (semifinal):
e Confronto entre o 1° colocado da Chave 1 e o 2° colocado
da Chave 2.
e Confronto entre o 1° colocado da Chave 2 e o 2° colocado
da Chave 1.
33.3 — Fase final:

» Perdedores da fase semifinal disputarédo 3° e 4° lugares.
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» Vencedores da fase semifinal disputardo 1° e 2° lugares.

7.3-BOLAO

Art. 34° - Cada cooperativa podera participar com uma dupla. Durante as
disputas, sera possivel realizar uma substituicao.

Art. 35° - Sistema de Disputa:
a) Sera em duas rodadas, sendo a primeira rodada classificatoria.

b) Para a segunda rodada classificam-se as 4 (quatro) equipes com
melhor soma de pinos.

c) A apuragdo da classificagdo final se dara pelos resultados da
segunda rodada, cujo resultado definira as equipes classificadas até
0 4° lugar.

d) Classificagao Individual: Sera apurada pelos resultados individuais
verificados na primeira rodada.

Art. 36° - Na primeira rodada todas as duplas participaréo, jogando 20 (vinte)
bolas cada atleta, sendo 10 bolas em cada pista, com 01 arremesso de
experiéncia em cada pista. Somente podera ser anotado como arremesso
valido, se for 9. Outro resultado sera anotado na sumula como arremesso de
experiéncia.

Paragrafo Unico: A modalidade sera disputada em duas pistas, sendo que a
entrada sera pela pista um (1), onde o atleta arremessa as dez (10) bolas,
passando para a pista dois (2), ocorrendo o ingresso de um atleta de outra
equipe.

Art. 37° - A ordem de disputa das Cooperativas € definida em reunido
técnica através de sorteio, sendo que a equipe campea da edicido anterior sai
jogando. Na segunda rodada, a largada sera por ordem de classificagdo
inversa, saindo a equipe classificada em 4° lugar, seguindo-se o 3° lugar e
assim sucessivamente.
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Art. 38° - Em caso de empate na soma dos pontos entre duas cooperativas
ou atletas para a disputa individual, sera observado o maior numero de 09
(nove). Continuando o empate sera observado o maior numero de 08 (oito) e

assim sucessivamente até que haja desempate. Caso isso nao se verifique,
o desempate sera conforme o regulamento da Federagdo Gaucha de Bolao,
onde o bolonista com menor idade sera vencedor.

Art. 39° — O Sistema de Bolas, sera adotado a bola fixa na prancha.

a) No caso de ter uma ou mais atletas femininas, a bola utilizada
podera ser mais leve (peso adequado feminino). Sera adotada a
bola fixa na prancha se tiver mais integrantes femininas.

Observacao: Somente poderdo participar da partida os atletas que
estiverem com calgado fechado, ndo sendo permitido sua participacdo de
chinelo ou com os pés descalcos.

Fica proibido aos bolonistas protestarem, com palavras ou gestos que

possam ser interpretados como falta de respeito contra adversarios, equipe
de arbitragem e comissao organizadora.

7.4-SNOOKER

Art. 40° - Cada cooperativa podera participar com uma dupla.
Art. 41° - Os jogos serao disputados em duas chaves, sendo que serao
consideradas “cabecas de chave” a equipe Camped e Vice Campea da
edicdo anterior. As demais cooperativas serdo distribuidas através de
sorteio.
Art. 42° - Classificacéo e disputa:
a) Primeira fase.
e Os participantes jogam entre si na chave, classificando-se
duas equipes em cada chave.

b) Segunda fase (semifinal):
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e Confronto entre o 1° da Chave 1 e o0 2° da Chave 2.
e Confronto entre o 1° da Chave 2 e 0 2° da Chave 1.

c) Terceira fase:

e Perdedores da fase semifinal disputarao 3° e 4° lugares.

¢ Vencedores da fase semifinal disputardo 1° e 2° lugares.
Art. 43° - Os jogos serao disputados em melhor de trés partidas.
Art. 44° - Em caso de empate na soma de pontos entre duas equipes na
mesma chave, na fase classificatéria, o desempate se dara pelo critério do
confronto direto entre as mesmas.
Art. 45° - Em caso de empate entre trés equipes ou mais na chave, o

desempate sera pelo critério do saldo de partidas; caso persista o empate, a
classificagao se dara por sorteio.

7.5-VOLEIBOL MASCULINO E FEMININO

Art. 46° - Cada cooperativa podera participar com uma equipe.

Art. 47° - Os jogos poderdo ser disputados em chave unica ou em duas

chaves, dependendo o numero de equipes participantes. Em caso de duas

chaves, serdo consideradas “cabecas de chave” a equipe Campeéa e Vice

Campea da edicdo anterior, e as demais cooperativas serdo distribuidas

através de sorteio. Em reunido técnica se define a formatagéo da(s)chave(s)
47.1 — Em caso de Chave Unica:

a) Primeira Fase: Jogam todos com todos na chave, sendo que se
classificam o 1°, e, 0 2° colocado para o jogo final;

b) O 3° lugar, e o 4° lugar serdo definidos pela classificagdo alcangada
nesta fase;

c) Segunda Fase (Final): Confronto entre o 1°, e, 0 2° colocado da Chave.
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47.2— Em caso de Duas Chaves, os participantes jogam entre si na
chave:

a) Primeira fase.
e C(Classificam-se 0 1° e 0 2° colocado de cada chave.

b) Segunda Fase (semifinal).
e Confronto entre 1° da Chave 1, e, o 2° da Chave 2.
e Confronto entre 1° da Chave 2, e, 0 2° da Chave 1.

c) Fase Final.
e Perdedores da fase semifinal disputardo 3° e 4° lugares.
e Vencedores da fase semifinal disputardao 1° e 2° lugares.

Art. 48° - Na primeira fase os jogos serdo realizados em 25 (vinte e cinco)
pontos corridos com troca de quadra quando uma equipe atingir 12 (doze)
pontos. Devera haver uma diferenga de 2 (dois) pontos para que a partida
seja considerada encerrada.

Art. 49° - Cada equipe tera direito a um pedido de tempo em cada SET,
devendo os jogadores permanecer dentro da quadra.

Art. 50° - Critérios de desempate:

a) Confronto direto;

b) Maior saldo de pontos;
c) Pontos feitos;

d) Pontos sofridos;

e) Sorteio.

Art. 51° - As equipes obrigatoriamente deverdo estar uniformizadas com
camisetas numeradas.

Art. 52° - A decisdo de Campeéo e Vice Campeao sera em 03 (trés) SET'’S,
em 25 (vinte e cinco) pontos, sendo que se houver empate ao final do 2°
SET, o 3° e decisivo SET sera no sistema TIE BREAK, em 15 (quinze)
pontos.

Art. 53° - As esposas e filhas de associados poderdo participar da
modalidade de Vélei Feminino, mediante comprovacao.
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a) Esposa: Certidao de Casamento;
b) Filhas; Carteira de Identidade.

7.6-BOCHA

Art. 54° - Cada cooperativa podera participar com uma equipe.

Art. 55° - Os jogos serao disputados em duas chaves, sendo que seréao
consideradas “cabecas de chave” a equipe Camped e Vice Campea da
edicdo anterior. As demais cooperativas serdo distribuidas através de
sorteio.

Art. 56° - A equipe sera formada por quatro atletas e dois reservas.

Art. 57° - Os jogos serao disputados com dois jogadores fixos em cada
cabeceira da cancha, sendo que cada atleta jogara duas bochas.

Art. 58° - As partidas serdo disputadas em 12 pontos, utilizando-se a regra
velha.

Art. 59° - A Classificagdo e disputa. Os Participantes jogam entre si na
chave.

a) Primeira fase.
e Classificam-se 0 1° e 0 2° colocado de cada chave.

b) Segunda Fase (semifinal).
e Confronto entre 1° da Chave 1, e, 0 2° da Chave 2.

e Confronto entre 1° da Chave 2, e, 0 2° da Chave 1.
c) Fase Final.
e Perdedores da fase semifinal disputardo 3° e 4° lugares.

e Vencedores da fase semifinal disputardao 1° e 2° lugares.

Art. 60° - Critérios de desempate:
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a) Confronto direto:
b) Soma dos bochas a favor na fase:
c) Saldo de bochas nas fases.

Art. 61° - O jogador substituido ndao mais podera participar da partida em
andamento.

Observacao: Somente poderdo participar da partida os atletas que

estiverem com calgado fechado, ndo sendo permitido sua participacdo de
chinelo ou com os pés descalgos.

7.7-CANASTRA

Art. 62° - Cada cooperativa podera participar com uma dupla.

62.1 — Os 3 vermelhos valerdo 100 pontos a favor da dupla quando
tiver a canastra, limpa ou suja.

62.2 — Os 3 pretos trancam a mesa.

62.3 — O 3 preto valera 100 pontos ao adversario quando da batida de
qualquer um dos jogadores, estando ele na mao ou nao descartado.

62.4 — Apenas podera baixar trinca de quatro (4), rei (K) e As (1).

62.5 — Na hipdtese de baixar canastra, limpa ou suja, podera ser na
sequéncia de numeragao ou qualquer sete (7) cartas iguais.

62.6 — A obrigacao se dara com 2.000 pontos, e o término da canastra
com no minimo 4.000 pontos. Havendo empate se fara tantas rodadas
necessarias para ter o desempate enquanto for necessario.

62.7 — A canastra limpa valera 200 pontos e 100 pontos por cada carta
acrescentada, e a canastra suja valera 100 pontos.

62.8 — A contagem de pontos se dara da seguinte forma:
a) O Coringa (2) vale 50 pontos;
b) O AS (1) vale 20 pontos;

c) Todas as cartas de 4 ao K, valem 10 pontos;
d) A batida vale 100 pontos.
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62.9 — Ao passar de 2.000 pontos, ja na obrigacdo, a dupla tera que
baixar com no minimo 150 pontos, sé podendo usar a ultima carta jogada na
mesa na sua vez. Se errar na contagem de pontos na abertura, o seu
companheiro, na mesma volta podera baixar com 150 pontos. Se nao atingir
o minimo entdo esta abertura aumentara para 180 pontos nas voltas
seguintes.

Paragrafo Unico: Sempre que o jogador pegar uma carta da mesa que
tenha sido descartada pelo adversario, tera que fazé-lo utilizando no minimo
2 cartas de sua méao. A excegao em caso de entrega de carta do adversario
em jogo ja baixado na mesa.

62.10 — O coringa tranca ou fecha a mesa s6 para o primeiro
adversario seguinte da mao. Nao havera coringao “pinguim”.

62.11 — Para bater o jogo € necessario canastra, valendo qualquer tipo
de trinca e sequéncia do mesmo naipe para o batedor. Nao é permitido bater
0 jogo descartando coringa e 3 (trés) preto.

62.12 — Ao ser dada as cartas os 4 jogadores tém como obrigagao
conferir se estdo corretas as 13 cartas iniciais. Apds o inicio do jogo nao
podera haver reclamacao.

62.13 — ApOs receber as cartas, os jogadores ndo poderdao tecer
qualquer tipo de comentario a respeito das cartas ou da jogada anterior. A
penalidade sera de perda de 100 pontos pela dupla infratora.

62.14 — Os participantes jogam entre si na chave, classificando-se
duas equipes em cada chave. A fase semifinal sera disputada no cruzamento
do 1° lugar de uma chave contra o 2° lugar da outra chave. A decisao de
Campeado e Vice Campeado se dara entre os vencedores da semifinal
enquanto que os perdedores disputardo o 3° e 4° lugar.

62.15 — A vitoria valera 02 (dois) pontos.
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62.16 — Em caso de empate na soma de pontos entre duas equipes na
chave, na fase classificatoria, o desempate se dara pelo critério do confronto
direto realizado entre as mesmas.

62.17 — Em caso de empate entre trés equipes na mesma chave, o
desempate sera por sorteio.

62.18 — Se no final do baralho ndo houver batedor, as cartas que
ficarem na mao serdo dadas ao adversario.

62.19 — Sera nomeada uma comissao para dirimir quaisquer duvidas
gue surgirem e que nao constem no presente regulamento.

62.20 — A fase classificatéria e a semifinal serdo disputadas em uma
Unica partida.

62.21 — A final sera disputada em uma melhor de 3 partidas.

Art. 63° - A COMISSAO DISCIPLINAR se reunird a qualquer tempo para
apreciacdo de casos disciplinares ocorridos nos JOGOS DO
SITRACOOPER.

Art. 64° - A convocacéao para a reuniao da Comissao Disciplinar podera ser
solicitada pelo coordenador responsavel da equipe em disputa na
modalidade esportiva no local do jogo, pela arbitragem ou pela diretoria do
sindicato. A solicitacdo de convocagao da Comisséo Disciplinar deve estar
fundamentada em um motivo legitimo e justificado, previsto neste
regulamento.

Teutbnia/RS, setembro de 2025.

Carlos Alberto Diedrich Julio Cezar Abreu da Luz
Presidente do Sitracooper Secretario Geral
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